Enter:
	Название меню
	Действие по кнопке Enter

	Настройки
	Главное меню

	Начало новой игры
	Начать игру

	Загрузка
	Загрузить выбранное сохранение

	Выбор карты
	Вернуться в меню начала новой игры

	Меню перехода хода
	Следующий игрок

	Меню начала игры
	

	Меню настроек игрока
	Подтвердить и перейти к выбору клана

	Меню выбора клана
	Подтвердить выбор клана и высадка, если денег 0, либо переход к закупкам

	Меню начальных закупок
	Подтверждение закупок и переход к высадке

	Игровые меню
	

	Постройка юнита на заводе
	Начало строительства

	Апгрейд
	Подтвердить апгрейд

	Меню передачи ресурсов
	Подтверждение передачи

	Меню подрыва
	Подтверждание подрыва

	Меню загрузки
	Загрузить выбранное сохранение

	Переименование юнита
	Подтвердить переименование

	Остальные игровые меню
	Закрыть текущее меню с подтверждением

	Во время игры
	Переход хода


Esc:

	Во время игры нет диалогов
	меню сохранения и выхода из игры

	Во время игры диалог есть
	закрыть меню

	Главное меню
	Выход из программы

	Выбор карты
	Вернуться в меню начала игры

	Настройки новой игры
	Вернуться в предыдущее меню

	Прочие меню и диалоги
	Закрыть меню или диалог с отменой


Во время игры:

	9
	уменьшить масштаб

	0
	увеличить масштаб

	Alt+C
	Снимок экрана

	Alt+F4
	выход их программы

	Alt+I
	Показать/скрыть диалог информации о юните

	Alt+R
	Показать/скрыть диалог переименования юнита

	Alt+U
	Переключить отображение радиусов кругами

	Ctrl+U
	Переключить отображение радиусов ломаными

	Ctrl+A
	При выбранном юните выбор всех юнитов на карте такого же типа. Например выбираем стационарную зенитку и жмём Ctrl+A, выбираются все зенитки того же игрока. Можно выбирать и юнита противника.

	Ctrl+0, 1..9
	Восстановить сохранённые выделения юнитов

	Ctrl+Shift+0, 1..9
	Сохранить выделения юнитов

	F5..F8
	Восстановить сохранённую позицию и масштаб карты

	Ctrl+F5..F8
	Сохранить позиции и масштабы карты

	L
	В режиме Lock добавляет или исключает выбранные юниты противника в/из Lock множества. Снимает выделение со всех юнитов

	A, 0, 1…9
	Команды юнитам как в оригинале

	Tab
	Скрыть/показать интерфейс

	R
	Скрыть/показать меню отчётов

	F
	Сдвинуть карту так, чтобы выбранный юнит был в центре, если позволяют края экрана

	G
	Показать/скрыть сетку

	S
	Включить/выключить отображение Статуса юнитов

	Enter
	Переход хода

	Курсорные кнопки
	Сдвиг камеры

	PgUp, PgDown
	Масштаб шагами

	Shift+PgUp, PgDown
	Масштаб плавно при удержании

	
	


Читы:

	M
	Перерисовка карты

	Alt+P
	Вводить/не вводить пароль

	Alt+Shift+B
	Взорвать все юниты

	Alt+Z
	Отладочное меню добавления юнитов

	Alt+D
	Взорвать выбранного юнита

	Alt+K
	Тратить/не тратить запас хода юнитам

	Alt+O
	Показать/скрыть все ресурсы


Главное меню:

	N, Н
	Новая игра (New)

	S, О
	Одиночнпя игра (Single)

	L, З
	Загрузка (Load)

	O, П
	Параметры (Options)

	E, В, Esc
	Выход (Exit)


Начало новой игры

	M
	Переход в меню выбора карты

	Left, Right
	Последовательный перебор всех карт

	Up, Down
	Выбор следующего и предыдущего игрока

	1..9
	Выбор игрока о номеру от 1 до 9

	Shift+2..9
	Задать количество игроков от 2 до 9

	Enter
	Подтверждение начала игры, переход к меню настроек игрока

	Esc
	Возврат в главное меню


Выбор карты

	1..6
	Выбор карты среди 6 отображаемых

	Up, Down
	На один ряд вверх и вниз

	Left, Right
	Следующая/предыдущая карта

	Enter, Esc
	Вернуться в меню начала новой игры


Настройки игрока

	1..7
	Выбор цвета по номеру из первых семи

	Left, Right
	Выбор цвета последовательно из первых семи

	Enter
	Подтверждение и переход к выбору клана

	Esc
	Отмена и возврат в Главное меню


Выбор клана

	1..8
	Выбор клана по номеру

	Кнопки курсора (Up, Down, Left, Right)
	Выбор клана курсором

	Enter
	Подтвердить выбор и перейти к закупкам или высадке

	Esc
	Назад к настройкам игрока


Меню загрузки

	Кнопки курсора (Up, Down, Left, Right)
	Смена выбранного слота сохранения

	PgUp, PgDn, Shift+Кнопки курсора
	Переключение страниц слотов

	Home, End
	Первый, последний слот

	Enter
	Загрузить текущий

	Tab
	Переключение режимов: локальный, на сервере, локальный+на сервере

	L или D
	Скачать текущий/следующий

	R
	Обновить список сохранений с сервера (включается режим «на сервере»)

	U
	Закачать выбранный слот на сервер

	Esc
	Возврат в главное меню


Меню строительства
	1
	Скорость 1х

	2
	Скорость 2х

	3,4
	Скорость 4х 

	Left
	Уменбшить скорость

	Right
	Увеличить скорость

	Пробел
	Добавить выбранный юнит в очередь строительства

	Del
	Удалить выбранный юнит из очереди

	Up
	Выбрать предыдущий юнит из списка всех возможных для постройки

	Dn
	Тоже для следующего

	Shift+Up
	Выбрать предыдущего юнита в очереди строительства

	Shift+Dn
	Тоже для следующего

	Enter
	Подтвердить

	Esc
	Отмена


Меню начальных закупок

	Up
	Выбрать предыдущий юнит из списка всех возможных для закупок

	Dn
	Тоже для следующего

	Shift+Up
	Выбрать предыдущего юнита в списке закупаемых

	Shift+Dn
	Тоже для следующего

	Left
	Уменбшить материалы в юните на 5

	Right
	Увеличить материалы в юните на 5

	Shift+Left
	Выгрузить все материалы из юнита

	Shift+Right
	Загрузить юнита материалами полностью

	Пробел
	Купить выбранный юнит

	Shift+Пробел
	Купить выбранный юнит заполненным

	Del
	Удалить выбранный юнит из списка закупаемых

	Enter
	Подтвердить и перейти к высадке

	Esc
	Отмена и возврат в меню выбора клана


Меню отчётов

	R, Esc
	Скрыть меню

	F
	Найти текущий юнит в списке


Переименование юнита

	Up, Down, Shift+Up, Down
	Сменить номер юнита

	Enter
	Подтвердить

	Esc, Alt+R
	Скрыть меню


