МАКС ГОЛД (ver.111224) (отличия от классического MAX'а)
1. Карта игры может быть не обязательно размером 112х112. Также карта не обязательно должна быть квадратной.

2. В настройках игры указывается принцип загрузки/выгрузки юнитов из транспортов и ремонтных сооружений. Возможны различные сочетания ограничений, при которых юниты, например, не могут атаковать сразу после выгрузки, или не могут быть загружены в транспорт, если у них не осталось ходов. Эти настройки действуют и на загрузку/выгрузку из авиатранспорта.
3. В игру введено понятие топлива для большинства юнитов. Это сделано для корректировки баланса. Без топлива могут обходиться конструкторы, инженеры и геологи. Самолёты в воздухе, даже находясь без движения, расходуют топливо (1 единицу в тур).  Наземные и водные юниты после израсходования всего топлива не могут двигаться, но могут продолжать стрелять. Воздушные юниты после израсходования топлива (на следующий тур после того, как значение топлива стало нулевым) падают на землю и самоуничтожаются (не причиняя вреда юнитам под ними).
4. Параметры любого юнита могут отличаться от классических значений. Это сделано для корректировки баланса и реализовано посредством изменения Наборов юнитов (unitset). 

a. Юниты, появившиеся только в MAXGold (в классическом MAX'е их не было):

· Пехотинец ЗРК (пехотинец, стреляющий по самолётам)
· Торпедный аппарат (надводное стационарное сооружение, детектящее подводные цели)
· Установка ПВО (стационарное сооружение с ракетой земля-воздух)
· Авиазаправщик (самолёт-заправщик)
· Бомбардировщик (тяжёлый самолёт с атакой по площадям)

· Танкер (корабль-заправщик)
b. Юниты, параметры которых чаще всего изменены, относительно соответствующих величин в MAX classic.
· Эскорт

· Ракетница

· Артиллерийское орудие (стационарное сооружение)

· Морская мина

· Минер

· Диверсант

5. В начале игры возможна высадка не только на землю, но и на воду. В этом случае начальная база автоматически строится на водных платформах.
6. В игру введено понятие моратория. Это сделано для развития экономики базы во время начального периода игры. Во время моратория каждый игрок ходит определённое число туров подряд, не передавая ход сопернику. Подразумевается, что военные действия и активная разведка во время моратория запрещены.
7. Шахта может добывать более 16 единиц разнородных материалов. Она добывает всё, что под ней.
8. Принцип действия диверсанта при отключении и захвате техники противника перестал быть вероятностным.

9. Самолёты не могут пролетать сквозь друг друга. Это сделано для ликвидации возможности группировать несколько самолётов в одной клетке (самолётные башни).  
10. В MAXGold'е ликвидированы баги классического MAX’а связанные с загрузкой/выгрузкой юнитов в зоне атаки вражеских войск. 
