Идея M.A.X.

                                                                             Хорошо смеется тот, кто стреляет первым. 

                                                                                                                      мудрость командира.
Милитаризм и агрессия – дух оригинальной игры M.A.X. Машинный командир должен принести мир во вселенную путем убиения всех инакомыслящих.

M.A.X. (M.A.X.G.) создан и ориентирован на экспансию и побеждает как правило командир, более настроенный на быструю агрессию в адрес оппонента. 

Классическая агрессия – сразу после моратория. Либо на ваше усмотрение - но не позже 30-го хода – при игре без моратория. В контексте вопроса хочу затронуть оборону при таком развитии событий. Действия обороны можно разделить на два вида: потенциально правильные и неправильные. 

Неправильные – моё название для стиля обороны, который предопределенно ставит обороняющегося в трудное положение. 
Например, когда командир строит пассивную оборону (стационарный радар тоже отношу к пассиву), подкрепленную (или не подкрепленную) мобильной техникой. Главный недостаток – это реально оборона, то есть она задумана для отбивания атак, в то время как нам нужно проводить экспансию и брать инициативу в свои командирские руки. 
Оборона -> потеря  инициативы в обозримом будущем -> сомнительное будущее.

Существуют исключения. В случаях, когда настройки партии «заточены» под оборону, например атакующий получает штрафы в виде дорогого топлива и отсутствия самолетов,  а на руку оборонщику играют большие расстояния (карта 224x224). Важно помнить, что играть оборону умеют немногие и делают это только при острой необходимости. 
Случаи победы игроков, играющих от обороны, исчисляются единицами. 

Случаи победы игроков, играющих от обороны, над опытным противником - не зафиксированы.
Правильные – вариации обороны, которые корректнее назвать не «обороной», а «контрдействиями». Как эффективно защититься от быстрого нападения? 

Вариант номер один. Никак. Защищаться не надо. Нужно атаковать быстрее, чем атакует враг, и пускай про оборону думает он сам. При выборе такого сценария имеет смысл максимально вложиться в атаку, чтобы у противника не возникло мысли и возможности атаковать вашу базу в ответ.
Если же случилось, что вас опередили, то приготовленная для удара группа войск может сыграть роль щита. Наличие на базе Депо и Ангара и свежепостроенная военная продукция обеспечит победу над вражеской группировкой. Противник может успеть повредить базу. Чтобы этого не случилось пока вы не атаковали базу противника, имеет смысл минимально перестраховаться - держать разведывательную технику на направлениях предполагаемой угрозы. Лучшая перестраховка – напасть так быстро, чтобы противник физически и теоретически не смог вас опередить. Такая стратегия часто именуется «rush». Ей будет посвящена отдельная статья (надеюсь).

Вариант номер два. Так называемая «активная оборона». Частный случай варианта номер один с возможными дополнениями. Под этим понятием понимаю довольно широкий спектр действий. 
Основа успешной АО – грамотно организованная разведка. В идеале вы должны быть осведомлены не только о любых передвижениях оппонента за пределами его базы, но и иметь представление, что происходит на его базе. Для организации системы слежения годится все, что шевелится, преимущественно «далеко видящие/быстро удирающие» и «невидимки». 
Обнаруженную группировку оппонента желательно перехватить далеко за пределами базы, где оппонент меньше ожидает таких действий и не прикрывается. Так же следует поступать с любыми одинокими машинами противника, вылезшими за территорию его базы (пример: звено ваших истребителей сбивает авиазаправщика рядом с базой противника, где он чувствует себя в безопасности и не страхует свои самолеты).

АО совмещает:

- разведку.
- разведку боем.
- контрразведку.
- контратакование.
В широком смысле АО - своего рода партизанская борьба, цель которой – дать командиру время для сбора войск для атаки на базу оппонента и не допустить атаки на свою базу. Второстепенные цели АО - сковать противника, замедлить его экспансию, осложнить его разведку.

АО реализуется силами войск, которые на определенном этапе будут собраны и посланы в атаку на базу противника.

Границы между мерами АО и быстрой атаки могут быть очень прозрачны и переходить друг в друга.

Пример реализации: 
сразу после моратория звено самолетов ДРЛО охватывает базу противника кольцом, контролируя его передвижения. После чего база подвергается систематическим атакам воздушной и наземной техники. Скованный оппонент отстает в развитии и капитулирует несмотря на отсутвие мощных атак в свой адрес. 
                                                                                                                      Всегда Ваш  SerhiiM

