Список задач.

Обозначения
● – Критично
● – Важно
● – Нужно
● – Нужно, но в связке с другими задачами
● – Не срочно
● – Может подождать
● – На перспективу

Игра
1. Геймплей
1.1. Игровая механика
1.1.1. ● Исправить баг автоогня когда атакующий СПЕРВА стреляет, потом получает в ответ
1.1.2. ● Исправить баг закрашивания клеток в скане спец-юнитов (корвет, торпеда) как находящимися в тумане войны)

1.1.3. ● Добавить для каждого юнита и здания список целей для автоогня (экран со списком юнитов и галочками + общие пункты «все боевые» и «все небоевые» для быстрого выбора всех юнитов данных типов).

1.1.4. ● Убрать баг неверного отображения потребления и электропитания при массовом производстве
1.1.5. ● Убрать баг с появлением отрицательных ресурсов

1.2. Юниты
1.2.1. ● Исправить баг скрытия ПЛ в ход её атаки

1.3. Здания

1.3.1. Дальнобойная противовоздушная турель

1.3.1.1. ● Утвердить русское и английское название.

1.3.1.2.  ● Нарисовать игровую модель юнита

1.3.1.3.  ● Нарисовать художественную картину юнита

1.3.1.4.  ● Нарисовать иконку юнита

1.3.1.5.  ● Составить и утвердить русское и английское описание юнита

1.4. Карта

1.5. Ресурсы

1.5.1. ● Добавить в генератор ресурсов принудительное появление 1 месторождения каждого вида в радиусе 7 (надо обсудить) клеток от места высадки.

1.6. Союзники

1.6.1. ● Убрать баг с невидимостью стелсов союзника

1.6.2. ● Убрать баг с невидимостью стелсов противника, обнаруженных союзником

1.6.3. ● Убрать баг увеличения вместимости транспортов при погрузки в них союзных войск

2. Интерфейс
2.1. Общее

2.1.1. ● Составить и утвердить концепцию интерфейса для высоких разрешений и размеров монитора.
2.2. Главное меню

2.2.1. Обновление

2.2.1.1.  ● Добавить опцию «автообновление при запуске», которая (если включена) при каждом запуске игры проверяет, нет ли новой версии, и скачивает её

2.2.2. Одиночная игра

2.2.2.1.  пока тоже что и для сетевой игры

2.2.3. Сетевая игра

2.2.3.1.  ● Добавить прокрутку для не влезающих в поле имён партии и списка игроков

2.2.3.2.  ● Растянуть окно создания новой игры на весь экран.

2.2.3.3.  ● Разместить в одну верхнюю строку блоки «Настройки игроков», «Карта», «Настройки игры», «Полезные ископаемые»

2.2.3.3.1. ● Окно «Карта» растянуть на весь экран, увеличить число одновременно показываемых карт, добавить фильтры карт по планетам, по имени, по количеству игроков, по размеру, «только стандартные», «избранные».

2.2.3.3.1.1.  ● Добавить кнопку «создать», вызывающую генератор-редактор карт
2.2.3.4.  ● Всё остальное место отвести под то , что сейчас находится в блоках «Правила», «Правила» и по нажатию кнопки «Дополнительно»

2.2.3.5.  ● Назвать этот большой блок «Правила»

2.2.3.5.1. ● Создать группу правил «Общие». Пока там будет «Начать с радаром», «Строить базу самому», «без разведки ресурсов», и «центрировать 4Х скан» и т.п..
2.2.3.5.2. ● Создать группу правил «Топливо», поместить туда все настройки, относящиеся к топливу.

2.2.3.5.3. ● Создать группу правил «Транспорт», поместить туда все настройки, относящиеся к загрузке-выгрузке юнитов и самих транспортов.

2.2.3.5.4. ● Создать группу правил «Игровой набор» (пока можно в виде кнопки), куда поместить интерфейс выбора юнисета.

2.2.3.5.4.1.  ● Там же сделать кнопку «создать», вызвающую редактор юнитов

2.2.3.5.5. ● Создать группу правил «Модернизация», поместить там настройки улучшений за золото и науку.

2.2.3.5.5.1.  ● Добавить там варианты «Классичекая» (вё как в оригинале. За искоючением топлива), «Полная» (включено всё и за золото и за науку), и кнопка «выборочно» вызывающую следующую таблицу настроек

2.2.3.5.5.2.  ● По нажатию кнопки выводить таблицу, где  в 2х столбцах стоят «Наука» и «Золото», а в строках перечислены параметры, которые можно улучшать, выбор осуществляется путём проставления напротив параметра галочки в столбцах «Наука» и/или «Золото» 

2.2.3.6.  Окно выбора клана растянуть, чтобы влезало больше информации о бонусах клана (сейчас не у всех кланов влезает)
2.2.3.7.  Окно закупок.

2.2.3.7.1. ● Растянуть на весь экран

2.2.3.7.2. ●Увеличить место под отображение параметров юнита (не влезают все свойства, например «area»

2.2.3.7.3. ● Увеличить окно закупленных юнитов, чтобы отображалось больше купленных.

2.2.3.7.4. ● Увеличить окно списка юнитов, для удобства выбора

2.2.3.7.5. ● Изменить кнопки фильтрации юнитов.

2.2.3.7.5.1.  ● Заменить кружки на большие квадратики

2.2.3.7.5.2.  ● В квадратик поместить пиктограмму типа фильтра «танк» - наземные, «кораблик» - флот, «самолётик» - авиация, «домик» - здания, «прицел» - военные, «лопата» - мирные

2.2.3.7.6.  ● Добавить схематическое отображение расположения купленных юнитов при высадке.

2.2.3.7.7. ● Если останется место увеличить картинку выбранного юнита
2.2.4. Загрузка

2.2.4.1.  ● Растянуть окно на весь экран, для отображения большего количества слотов сохранения

2.2.5. Настройки

2.2.5.1.  ● Увеличить окно, для добавления новых настроек (которые возможно ещё появяться). Пока, наверное, добавить ещё 3 блока
2.2.5.2.  ● Добавить блок с предпросмотром выбранного стиля и размера интерфеса.

2.2.5.3.  ● Добавить опцию «размер окон интерфейса» и варианты «классический», «полноэкранный», «малый экран» (для игры на планшетах-смартфонах)

2.2.5.4.  ● Добавить блок настроек «Разное», куда поместить настройки памяти, курсора, показа FPS и прочих подобных настроек, добавляемых в будующем

2.2.5.4.1. ● Добавить опцию «Поттвержать выход»

2.2.5.4.2. ● Добавить опцию «Поттвержать передачу хода»

2.2.5.5.  ● В блоке «Графика и звук» добавить звуковую настройку «голос» как в оригинале, включающую/отключающую голосовые сообщения.

2.2.5.6.  ● Прикрутить все звуки и сообщения в соответствующие места.

2.2.5.7.  ● В окне «размер окна» поставить защиту от случайного выставления ошибочно малого разрешения типа 1х1, выставить минимальное ограничение, скажем 640х480

2.2.6. Выход

2.3. Игра

2.3.1. Общее

2.3.1.1. Всплывающие меню юнитов и зданий

2.3.1.1.1.  ● Убрать баг с дублированием кнопки «стоп» у строителей во время стройки

2.3.1.2.  ● Заполнить пустующее поле справа между фильтрами и инфой о выбранном юните (требуется обсуждение)
2.3.1.2.1. ● Например, при выделении здания показывать информацию о добыче комплекса, к которому подключено здание

2.3.1.2.2. ● Например, при выделении транспорта, показывать груз

2.3.1.2.3. ● Например, при выделении юнита показывать дополнительно подробные параметры юнита

2.3.2. Управление заводами, очистителям, наукой

2.3.2.1. Заводы

2.3.2.1.1. ● Растянуть окно выбора производства на весь экран (чтобы весь список юнитов влезал на один экран, актуально для Лёгкого завода)

2.3.2.1.2. ● Добавить сортировку списка юнитов по цене, имени, пользовательскую (вручную перетаскивать в списке)

2.3.2.1.3. ● Увеличить место под отображение параметров юнита (не влезают все свойства, например «area» 

2.3.2.1.4. ● Добавить конпку «repeat» «повторять» как в оригинале, повторяющую производство того же самого юнита по окончании изготовления данного

2.3.2.2.  ● Добавить кнопку «Калькулятор апгрейда» рядом с именем игрока, вызывающую интерфес, аналогичный золотоочитстителю, только менять параметры там надо бесплатно и отображать обшую сумму, необходимую для получения желаемых параметров (Отдельной конпкой сделать для того. Чтобы было доступно, даже если нет очитстителя)
2.3.2.3.  Ангары-депо-доки-бараки

2.3.2.3.1. ● Растянуть окно на всеь экран, чтобы отображались сразу все загруженные юниты (все 12).

2.3.2.3.2. ● Увеличить место для каждого юнита, чтобы влезали все отображаемые параметры (сейчас топливо не влазит)

2.3.2.3.3. ● Добавить включаемую опцию «подробно», при включении которой отображается список всех параметров юнита, а не только те, которые сейчас там видны

2.3.2.4.  Золотоочиститель

2.3.2.4.1. ● Растянуть окно выбора производства на весь экран
2.3.2.4.2. ● Сделать тоже что и в окне закупок

2.3.2.4.3. ● При выборе юнита указывать, сколько уже золота было потрачено на его модернизацию

2.3.2.5.  Наука

2.3.2.5.1. ● Растянуть окно управления наукой на весь экран, для размещения большего количества научных направлений
2.3.2.5.2. ● Под заголовком отображать общее количество научных центров/количество работающих центров

2.3.2.5.3. ● Озаглавить столбцы

2.3.2.5.4. ● Между стрелками прибавляющими и убавляющими количество центров на каждое направление разместить бегунок, как в оригинале, который можно перемешать мышью (удобно когда количество научных центров уже десятки), и одновременно графически демонстрирующий долю научных центров от общего числа на данном направлении исследований

2.3.2.5.5. ● Добавить прогрессбар с заполняющейся полосой исследования и надписью, сколько научных очков уже потрачено/всего требуется
2.3.3. Файл
2.3.3.1.  ● Добавить кнопку «запись скриншота» - альтернатива control+C, только с заданием имени самим пользователем.

2.3.3.2.  ● Добавить кнопки «Старт видео», «Стоп видео», для записи виео игры (требуется обсуждение)

2.3.4. Отчёты

2.3.4.1.  Растянуть все окна этого раздела на весь экран, для отображения большего количества сообщений.

2.3.4.2.  Юниты

2.3.4.3.  Потери

2.3.4.3.1. ● Предусмотреть возможность вывода потерь в играх с большим количеством игроков (больше столбцов в таблице)

2.3.4.4.  Счёт

2.3.4.5.  Сообщения

2.3.4.5.1. ● Переделать нумерацию сообщений в виде <номер хода>-<номер сообщения>
2.3.4.5.2. ● Указывать координаты события, координаты юнита-цели, и юнита-атакующего (если игрок имеет на это право)

2.3.4.5.3. ● Добавить фильтры «Союзники», «Враги»

2.3.4.5.4. ● Добавить кнопку «просмотр хода противников», позволяющую посмотреть последний ход любого игрока, в той мере, в какой игрок мог видеть его (то что в скан попадало). Пример реализации можно посмотреть в «Героях 3»

2.3.4.6.  Враги

2.3.4.6.1. ● Добавить фильтры «Союзники», «Враги»

2.3.5. Дипломатия

2.3.5.1.  ● Выработать концепцию взаимодействия союзников

2.3.6. Цвета

2.3.6.1.  ● Добавить цветов для выбора или сделать выбор цвета по системе RGB
2.3.7. Окно текущего юнита
2.3.7.1.  ● Добавить опцию «подробно», включающую/выключающую отображение всех параметров юнита

2.3.7.2.  ● Рисовать накопленные с прошлого хода очки скорости желтым цветом, после основных очков скорости

2.3.8. Миникарта

2.3.8.1.  ● Добавить опцию «показать», которая выведет увеличенную миникарту на основной экран (удобно, чтобы не менять масштаб на карте)

2.3.9. Фильтры

2.3.10. Сообщения

2.3.10.1. Сообщения в начале хода дублироать во вкладке «отчёты» в разделе «сообщения» - вписывать их в сообщение «Начало хода Х»

3. Связь

4. Прочее
4.1. ● Доработать русский языковой пакет

4.2. ● Доработать английский языковой пакет

Сайт

1. Сайт

1.1. Разделы

1.2. Доступ
1.3. Дизайн

2. Форум

2.1. Разделы

2.2. Дизайн

3. Чат

3.1. Дизайн

3.2. Возможности

4. Сервер

Генератор карт

1. Требования

2. Интерфейс

Редактор юнитов

1. Требования

2. Интерфейс

Организационные вопросы
1. Список активных членов клуба

2. Распределение обязанностей

3. Мероприятия

4. Членские взносы

5. Привлечение новых игроков
