Быстрая атака.
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                                                                               Бомбометание закончено. Жертв и разрушений нет.                           
                                                                                                                                          (юмор командира)
«Rush» (в пер. с англ. — «порыв, соревнование, стремительное движение»). Быстрая атака, стремление которой – нанести травмы несовместимые с жизнью. 

В М.А.Х. быстрая атака (раш, rush) – это атака как правило в сжатые сроки после начала партии; в случае игры с мораторием – вскоре после окончания моратория.

Раз это быстрая атака, то и выбор войск для ее реализации – максимально мобильные. Группу для атаки лучше составлять таким образом, чтобы она была полностью автономна в ближайшее и обозримое будущее – до самой смерти. Еще одно ее качество – желательно, чтоб в ней присутствовал кулак, наносящий высокие повреждения, пусть и со слабой бронёй. Это позволит свести врага в могилу, если вы сумеете напасть неожиданно и ударить первым. 
Подсуммирую 3 важных качества ударной группы:
- Скорость.

- Сила удара.

- Автономность.
Само собой, можно составлять группы базируясь на других принципах. По мнению автора они не так эффективны, как указанная модель, поэтому не рассматриваются.

С чего начать ? 

С того, какими я вижу благоприятные предпосылки для этого приема. 
По правде говоря, я бы советовал «рашить» всегда. Исключение составляют партии, специально «настроенные» на то, чтобы ослабить возможности быстрой атаки. Например, на карте больше чем 112х112 без самолетов и с огромными океанами вам будет сложно добраться до противника быстро и разрушить его базу. 
Атаковать можно очень по-разному. Это не новость. M.A.X. вообще многогранный.
Скажем вы можете на 50-ти ходовом моратории положить болт на развитие и вложиться в атакующую группу по полной, т.е. постараться наработать к 50-му ходу столько техники, сколько оппоненту не снилось в плохом сне. Соответственно к концу моратория ваша экономика будет находиться в каменном веке по сравнению его экономикой. И ваш единственный шанс – найти чужого командира и поглумиться над его базой так, чтоб ваша хилая база рядом с его руинами показалась венцом военной архитектуры. 
Как и везде – есть риск, что вам не хватит силы, враг приведет в работоспособное состояние свои развалины и задавит вас продвинутой экономикой.
Другой вариант быстрой атаки на том же примере. Менее рискованный, но и эффект грозит быть не таким разрушительным. 
К концу моратория командир собирает боевую группу, при этом приоритетом ставя экономику. Важно правильно прикинуть численность такой группы – слишком маленькая окажется совершенно неэффективной. Как правило, в задачу такой группы входит:

- узнать, какой клан воюет против вас.

- оценить, на какие войска он делает упор и вообще оценить его потенциал.
- убить если возможно.

- покалечить, если невозможно убить.
Такой сценарий автор в дальнейшем будет называть «разведка боем».
Автор чаще использует разведку боем, т.к. она якобы менее рискована и при правильном использовании дает гарантированные результаты:
- противник вынужден обороняться. Это замедляет его экспансию и приводит к потере инициативы.

- при удачно организованной атаке противник гибнет или абсолютно деморализован и скоро сдается.

 - в любом раскладе при таком сценарии противник должен понести значительно большие материальные потери, чем суммарная стоимость атакующей группы. 

Я бы написал «быстро атаковать нужно всегда», но вместо этого напишу «быстрая разведка боем нужна всегда». Всегда, когда не используется какой-либо другой вариант быстрой атаки.

Как защититься от быстрой атаки?

На поверхности видны только два ответа: активная оборона или встречный «раш».

N.B. Советы:

- Если вы ожидаете быстрой атаки, постарайтесь построить базу так, чтобы ее сложно было расчленить на отдельные нефункциональные части.

- Постарайтесь держать дальнюю разведку на направлениях предполагаемой угрозы.
Подсуммирую:

В большинстве случаев даже плохо подготовленная быстрая атака приводит к тому, что противник переходит в позицию защищающегося, т.е. теряет инициативу. Хорошо подготовленная быстрая атака приводит к скорой победе.

Уже поздно и я хочу спать. 
Потому – до встречи )
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